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Bevezetés

Ez a kis flizet azért késziilt, hogy egy tdvol-keleti logikai jdtékkal ismertessen meg Téged,
kedves olvasé. Névrdl taldn ismerds mdr, hiszen keresztrejevényekben gyakran eléfordul a jacék
japan neve: go.

Ebben a fiizetben néhdny egyszer(i példdn keresztiil bepillanthatsz a gé alapjaiba, és rovi-
den elolvashatod a jdték torténetét. Ezutdn kdnnyebben tudod elhelyezni a ,vildgban” ezt a
remek jdtékot. Miutdn végigolvastad és maradtak még kérdéseid, goklubjainkban illetve az
ott beszerezhetd szakirodalomban mindenre megtaldlhatod a magyardzatot. Ha sikeriile
felkelteniink az érdeklédésedet a jdték irdnt, szivesen ldtunk valamelyik géklubban. Ezek ci-
mét, hogy lakdhelyedhez legkézelebb hol taldlhatsz jdtszétdrsakat, a Magyar Gészdvetség cim-
listdjdbol megtudhatod. Elérhetéségeinket a fiizet végén taldlhatod.

A gorol

A g6 torténete tobb mint 4000 éves. A jacék Kindbdl ered, mint az emberi kultdra és tu-
domdny sok mds vivmdnya. (Kindban vei-chi, Koredban baduk a jaték neve.) A jaték szabdlyai
ugyan nagyon egyszerlick és természetesek, a géban rejlé taktikai és stratégiai lehet8ségek
gazdagsiga mégis megunhatatlannd teszi ezt a fordulatokat rejtegetd, a jatékosok elemzd kész-
ségét folyamatosan prébdra tevd, az dtleteknek és egyéniségnek teret adé jétékot.

A jéték célja a teriiletszerzés. A tébla rajzolata egymdst keresztezd vonalak rdcsa. Ezen a
steriileten” osztoznak a felek. Az egyik jdtékosnak fekete, a mdsiknak fehér, lencse alakd figurdi
vannak, amiket kdveknek nevezziik. A jétszmdt tires tdbldn kezdik, és felvéltva tesznek egy-egy

kovet a tabldra, minden alkalommal egy iires keresztez6désre. A mdr letett kovek
késdbb nem mozgathatdk. Ha az ellenfél egy vagy tobb kovét sikeriil szorosan
A jdsék ctlia koriilzdrni, az(oka)t le kell venni a tdbldrdl. A géban ez jelenti az iitést.
2 teviiletszerats. Az ellenséges kovek elfogdsa lehet az egyik médja annak, hogy teriiletet
szerezziink, de a géban az erészakossdg dltaldban nem kifizetddd. A gé stra-
tégiai és taktikai lehetdségei korldtlanok, minden szinten kihivést és élvezetet
kindl a mivel8inek. A jatékosok egyéni képességei jol ldthatban felszinre keriilnek
a tébla mellett. A jéték visszatiikrozi a jatékosok tuddsdt, tigyességét abban, hogy mennyire
képesek megtaldlni az egyensilyt a tdmadds és a védekezés kozott, mennyire tudjék a koveket
hatékonyan munkdra fogni, mennyire képesek rugalmasnak maradni a véltozd helyzetekre
adott vilaszlépések sordn, iddziteni, pontosan elemezni, felismerni az ellenfél erésségeit és
gyengéit. Egy japidn mondds szerint, mutasd meg a gé jitszmdd, megmondom ki vagy.
A g6 kivételes szellemi kihivds. A szabdlyok ugyan nagyon egyszeriiek, de ennek ellenére,
azok a kisérletek, hogy szdmitdgépes programokat készitsenek a gé jatékra, — a sakkhoz képest

— eddig csekély sikerrel jirtak. Még a legjobb programok is durva stratégiai és taktikai hibdkat



vétenek, nehezen birkéznak meg a tobb fronton zajlé, de ezzel egyiitt egymdsra haté helyi csa-
tdrozdsok bonyolult, Ssszefiiggéseivel. A mesterséges intelligencia szimdra a gé — Osszetettsége
miatt — vdrhatéan még sokdig a legnagyobb kihivdsok egyike lesz.

A g6 kellemes id8toleést kindl azoknak, akik szeretik a gondolkodtatd, a logikdn alapulé
jatékokat. Mivelése sordn lehetdség nyilik az egyéni Stletekre épiil8 kisérletezésre, féleg a
megnyitdsok terén. Mint a sakknak, a génak is megvan a megnyitdsi stratégidja és taktikdja, a
jatékosok médr néhdny alapvetd 1épéssor megtanuldsdval is sokat erésddhetnek.

A g6 hatalmas el8nye a nagyon hatékony el8nyaddsi (vagy ahogy sokszor nevezik, hen-
dikep) rendszer. Ez lehet6vé teszi, hogy nagy tuddskiilonbségt ellenfelek is egyenld eséllyel
jatszhassanak egymdssal, anélkiil hogy az elényaddssal a jaték lényegét eltorzitandk.

A géjétékos célja, hogy tobb teriiletet szerezzen az ellenfelénél. Egy ilyen nagy (19x19-es)
tdbldn eléfordulhat, hogy bizonyos teriileteken valami rosszul megy. Ennek ellenére is meg
lehet nyerni a jétszmd, ha ellenfeliinknél jobban teljesitiink a tdbla mds részein. A hadviselés-
sel pidrhuzamba 4llitva: néhdny helyi titkozet elvesztése ellenére a habort megnyerhetd, sét, a
helyi titkozetekben hozott, dtgondolt 4ldozatok, akdr a magasabb célt, a hdbort megnyerésée is
szolgdlhatjik. Ez mar persze mély stratégiai dcgondoldst igényel.

Egy jdtszma sordn hamar kialakul annak sajdtos arculata — nincs két egyforma jitszma.
Mivel a nyeréshez a jétékosnak ,csak” tobb teriiletre van sziiksége, mint ellenfelének, nagyon
kevés jatszma végzédik dontetlennel, bér a végeredmény a jatszma utolsé pillanatdig kétséges
lehet.

Az egyszerlisége mellett vardzslatos szépségeket nytjté gérél méledn mondjék, hogy egyike

a vildg legleny(igoz8bb jatékainak.

A tabla

Ez az dbra egy 9x9 vonalbdl 4ll6 gotdbla raj-

za. A géban a vonalak illetve ezek metszéspontjai

szdmitanak. A figurdkat (gékoveket) ezekre a met-

széspontokra helyezik el a jétékosok.

A gyakorlottabb jdtékosok 13x13-as tébldn is

jdtszhatnak, de a g6 igazi szépsége a 19x19 vonalas

tdblin mutatkozik meg. A versenyeket 4ltaldban ek-

kora tabldn j4tsszdk.




A kovek

Minden tdblara tett kének ,,szabad kezei”, mis

széval ,életei” vannak. Ezek az életek, azok a sza-
bad, szomszédos ricspontok, melyek egy vonallal "

Ossze vannak kotve magdval a kdvel. Igy az 1-es

fekete kdnek négy élete van, a 2-es kének hdrom,
mig a 3-as kének csak kettd. (Mivel a gé hadi jacék, e)

a koveket katondknak tekinthetjiik, innen szdrmaz-

ik a hasonlitds a ,kezek”-hez.) A jdték sordn fekete és

fehér felvdltva helyezik el koveiket a tdbldn. A feltett

kéveket mozgatni nem lehet, a jaték végéig ott ma- e

radnak a tdbldn.

Hacsak! ...

1 Az itt ldthat6 hdrom fekete k6nek mdr csak
VN A , . .
. egy-egy élete van, ha fehér ezeket is elveszi, ...

y -
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R A ... akkor a fekete koveknek elfogy az
. /:. életitk. Ezeket az ,élettelen” koveket le kell
/ \'j, venni a tdbl4rdl.
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Az alakzatok

Az azonos szind koévek, ha vonalak kétik 6ssze

8ket, alakzatot alkotnak. Ilyenkor nem egymds

o (112
életeit veszik el, hanem egymdshoz kapcsolédva,

noévelik kozos életeik szdmdt. Az a) esetben ossze- @ 3)

kapcsolddott két fekete kdnek egyiitt sszesen hat /5 4j

élete van. Ezek levételéhez mdr hat fehér kére van

sziitkség. (A Iépések sorrendje persze tetszbleges). A b)

alakzat életeinek szdéma négy, a c) alakzaté minddssze c

hirom. “ ‘

A fekete k& atari helyzetben volt, a kévetkezd

\/

lépésben fehér letithette volna.

(L Ennek megel8zésére a o ké, tdrsa segitségére si-
etett, és dsszekapesolédott vele. Ezaltal egy két kabdl

4ll6 alakzat keletkezett, aminek {gy mar hirom sza-

bad élete van.

Természetesen tetsz8leges szdmu kébdl 4ll6

alakzatod lehet, ha a koveket a vonalak osszekap-

csoljak.

Az a) alakzatnak 9, a b) alakzatnak 15 élete van.

Szémolj utdna!




Atari jaték

Ha most ismerkedsz a géval, kezdd ezzel az

egyszer(ibb jétékkal, amit ,elsd tités” jétéknak, vagy '
sgyorshaldl™nak is szoktak nevezni. Mondhatjuk

r6la, hogy ez a gé ,kisdcese”. Ezzel az életek szdmo-

ldsdt és néhdny alaptechnikdt gyakorolhatsz be.

Egy lehetséges jdtszma:

Fekete 13. 1épésével leiiti fehér hirom kébdl 4116

alakzatdr. Fekete nyert! A végsé 4lldst a harmadik rajz

mutatja. A szinek cseréje utdn johet a visszavdg...

Ne feledd, hogy ez még nem az igazi gé, hiszen

ott nem az elsé iités, vagyis egy ,kis iitkdzet”, hanem

. o , ,
a jatszma, azaz a ,hdbord” megnyerése a cél.
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A g6

Mivel ennek a fiizetkének a terjedelme nem en-

gedi meg, hogy a g6 Osszes szabdlydt pontosan leir-

juk benne, egy példajitszmdn keresztiil prébaljuk

roviden bemutatni a jétékot. Ezt a példdt fwamoto

Kaoru ,G6 kezdbknek” cimi konyvébdl vettiik 4t.

A jitszmdt most is, mint 4ltaldban, a teriiletigé-

nyeik kijellésével, kittizésével kezdik az ellenfelek

(1-10. 1épés), majd ezeket az igényeket igyekeznek

(a teriiletek megvédésével) érvényesiteni (11-14. 1é-
pés). A legtobb izgalmat az ellenséges kovek csoportjai kozotti harc adja, mely drdmai teriiler-

véltozdsokat eredményezhet. Itt fekete 15-tel kezdi a

harcot a tdbla egyik részén, majd 21-gyel egy mdsik

helyen. Fehér 22-vel 4tveszi a kezdeményezést, mert

ez a 1épés veszélyezteti fekete egész bal alsé sarkd,

amit kénytelen 23-mal megvédeni. Fehér a 24-34.

lépéssorral elfogta azokat a fekete koveket, amivel a
teriiletét akartdk csokkenteni. Volt egy kdzbevetett
1épésvéleds (32 és 33), amivel fehér a bal-alsé fekete

csoport biztonsdgdt vizsgalgatta. Fekete 35-tel a biz-

tonsdgban 1évd csoportjdhoz kototte azt a kovée, amit

fehér kénnyedén el tudott volna fogni. Ez rdaddsul a

22-hdz hasonléan fenyegetd 1épés volt, de most fehér
kényszeriilt védekezésre, hogy a jobb-alsé csoportjdt biztonsigba helyezze. Ezutdn kezd8dote
meg a végjarék, amiben a jétékosok a tdbla szélein véglegesen lezdrtdk a teriiletek hatdrait.

A gbban nem kételezd 1épni! Mivel az 52. 1é-

pés utdn fekete mir nem tudott olyat [épni, ami

haszndra lett volna, nem lépett tobbet. Ezt a ,passz”

széval fejezte ki. Ezutdn fehér, mivel & is hason-

l6an értékelte az 4lldst, szintén passzolt. Ezzel a két

passzoldssal — lényegében koz6s megegyezéssel —

ért véget a jatszma.

A jétszma végeztével minden ,haldlra {céle”
kévet, aminek a menekiilésre semmi esélye, 1épés
nélkiil le kell venni a tdbl4rdl. Ebben az esetben csak

egy ilyen volt, a fehér 32.




Két passzt kovetben ji')het a szdmolds, a jétékosok

a sajdt koveik 4leal koriilkeritett keresztezési pontokért

illetve a letitott kdvekért egy-egy pontot kapnak. Aki-

nek magasabb a pontszdma, az nyert.

Most szémoljuk!
Feketének a bal-alsé sarokban: 7,
a jobb-felsében 9 pontja van,
mig leiitdte kdve (fogoly) 1 van;
azaz Osszesen 17 pontja van.

Fehérnek a bal felsé részen 10,

a jobb-als6 sarokban 6 pontja
letitott kdve (fogoly) dsszesen 2 van;

azaz dsszesen 18 pontja van. Nem nehéz kiszdmolni, fehér nyert 1 ponttal.

A g6 eredete

A g6 szabdlyai koriilbeliil 4000 éve alakultak ki az 8si Kindban. Az Encyclopadia Britan-
nica szerint egészen pontosan 2356-ban. Ez a ddtum persze csak egy a sok legenda kéziil, ame-
lyik a g6 eredetérdl él. A forrdsok legaldbb két kinai csdszdrt is megjelslnek, aki a trénérskos
elméjének pallérozdsira rendelte el a g6 feltaldldsit udvari bolcseinél.

Az, hogy a g6 szabdlyai ennyire egyszer(iek és letisztultak csak gy lehet, hogy a jaték nem
egyszerre jott létre, hanem fokozatosan alakult ki. Minden bizonnyal nem volt egy olyan ember,
aki ,feltaldlta” volna a gét. Sokkal valdszinibb, hogy évszdzadok alatt ,felfedezeék”. A g6 ji-
tékkd valdsinak folyamata hasonlé lehetett ahhoz, ahogy a nyugati kultdrdban a jéskdrtydkbdl
kialakultak modern kdrtyajétékok. A legvalészintibbnek tind elmélet a g6 eredetérdl az, hogy
egy josldsi eszkdz volt, hasonlé a Ji-Ching jéspélcikdihoz. Hasonlé az eszkozok egyszertisége
(pélcikdk, kdvek) és az is, hogy mindkettd alkalmas segitSeszkoz arra, hogy a j6s elrévedjen, és
az alakzatokon tilmutatd értelmeket, dsszefiiggéseket keressen. Annyi lehetett a kettd kozott a
kiilonbség, hogy a géban sokkal t5bb lehetdség volt arra, hogy egy tdrsasjdtékkd valjon, és ezzel
teljesen elszakadjon a jovendléstdl, mig a Ji-Ching mdig megmaradt jésldsnak.

Arrdl nagyon kevés forrds 1étezik, hogy a gét hogyan jdtszottdk az &si id8kben. Az egyet-
len fogdédzé a g6 eredetérdl Tibetbdl szdrmazik. A tibeti gérdl az elsé informdcick 1959-ben
keriiltek el8: ekkor tortént, hogy egy tibeti herceg Japdnban el8szor jatszote gét kilfoldivel. A
tibeti szabdlyok egyértelmiien ugyanazt a jatékot, ugyanazt az erdetet takarjék, mint a modern
g6, de olyan specidlis szimbélumok, tabuk befolydsoljak a jitékszabdlyokat, amelyek még a
régi id6kbdl, a szabdlyok letisztuldsa el8ttrdl szdrmaznak. Tibetbe a jéték a hetedik szdzadban
keriilhetett. Kindban a gé ekkor egy dtmeneti 4llapotban volt: nagyjébdl ekkor alakultak ki a
jaték modern értelemben vett szabdlyai, de még éltek az 8si josldsbdl eredd ritusok is, amelyek a

kovetkezd évszdzadban végleg kivesztek a g6 szabdlyai koziil. Tibetben gyakran megill az idé:



a g6 tibeti szabdlyai megmaradtak olyannak, amilyen akkor lehetett, amikor kialakult a jéték.
Tibetben a g6 még ma is egy 8si szertartds, kozelebb 4ll a jésldshoz, mint a modern értelemben

vett jatékhoz.
A magyar g6 élet

www.gowiki.hu — az egyik legfontosabb magyar nyelvii kiindulépont az interneten méra
a legkiterjedtebb magyar nyelv(i gés oldalld n8tte ki magit. Erdekességek, tananyagok, torté-
netek és hasznos informdcidk taldlhatok rajta minden mennyiségben.

www.goszovetseg.hu — A Magyar Gészovetség 2005-ben alakult, hogy osszefogja az orszdg
kiilonboz8 részeiben évtizedek dta miksds géegyesiileteket. A Magyar Goszovetség évente
megrendezi a magyar bajnoksdgot abszolut, néi, ifjisdgi és paros kategéridban. Ezeken a verse-
nyeken bérki elindulhat, aki tagja egy géegyesiiletnek és kiviltja a versenyengedélyt vagy a
helyszinen rajtengedélyt vélt.

A magyar goélet nagy alakjai

Erd8s Pal, I dan — A magyar g6 megalapitdja, a legendds matematikus. Vdrosrél virosra
jarva gyaran szakitott magéna idét arra, hogy elmenjen a helyi géklubba. O volt az, aki az
ELTE klubjdban megtanitott néhdny matematiust egy érdekes jitékra is. A legrégebbi gésok
még ma is elmékeznek Pali bicsira, ha ellenfele jaték kdzben til hosszan gondolkozott, ujjaival
dobolni kezdett, és igy szélt: ,Rosszul szabad gdzni, de lassan nem!”

Gondor Andrds, 6 dan — Tizenhdromszoros magyar bajnok, ma mdr visszavonult a gétél.
Legkomolyabb nemzetkézi eredménye az 1995-6s amatér vildgbajnoksdgon elért 8. hely volt

Pocsai Tibor, 6 dan — Négyszeres magyar bajnok. 1988-ban 6ridsi meglepetésre elsd helyet
szerzett az Eurépa-bajnoksigon, ami mdig a magyar gé legkiemelkedébb eredménye.

Mérd Csaba, 6 dan — Kilencszeres magyar, egyszeres ifjusdgi Eurépa-bajnok. 1999-t8l
2001-ig Japdnban volt profi gétanulé. Eredményei koziil kiemelkedik a 2001-es Europai Ing
kupdn elért megosztott elsd helyezése és a 2009-es Eurépa-bajnosig 3. helye.

K&szegi Didna, I profi dan — 2000-ben ifjusdgi Eurépa-bajnok, 2001-ben a magyar
bajnok. T6bb eurdpai versenyen is eldkeld helyezést ért el. 2005-ben Koredba koltézote és a
Myongji egyetemen kezdett gét tanulni. Emellett a Koreai profi tanuld ligdban is részt vett, igy
hdrom év utdn, 2008-ban a Koreai Gészovetségtdl hivatdsos 1 danos diplomét kapott.

Balogh Pél, 6 dan — Négyszeres magyar bajnok, kétszeres ifjusdgi, didk Eurépa-bajnok.
2003-t6l 2005-ig Japanban tanult gét. Debrecenben sziiletett, 6 volt az egyik els§ olyan ma-
gyar jatékos, aki csak az interneten jitszva lett nagyon erés.

Pocsai Rita, 5 dan — kisgyermek kora 6ta gézik. Az ifjasdgi EB-n 2003-ban mdsodik, a
ndi EB-n 2005-ben els6 helyet szerzett. Apjéval Piros G6 Eurépa-bajnosdgon elsé, a pekingi
Szellemi Vildgjétékokon megrendezett Amatdr Péros G6 Vildgbajnosdgon harmadik helyet

éreek el.



Go a vilaghalon

A KGS a legnépszer(ibb angol nyelvii gé
szerver. A http://www.gokgs.com oldalrél
letslthetd a kliens magyar forditdsa, de angol
feliratokkal a bongészdbél is lehet jétszani. Ez
a kis bevezet csak a KGS alapjait mutatja be,
a tobbi lehetdségrdl a program magyar nyelvi
stgéjabél tudhatsz meg még tobbet.

Gétibla

A Cgoban-bdl egyenesen meg lehet nyitni
egy gbtablat is, amit lehet haszndlni, ha nin-
csen valédi, hagyomdnyos gokészletiink. Ezt
a lehet8séget az SGF létrehozdsa gombra kat-
tintva lehet behivni.

Regisztrilds

Nyisd meg a CGoban-t és kattints a jaeék
a KGS-en gombra. Vilassz magadnak egy ne-
vet és 1épj be vendégként. Kattints a Jdtékos
(User) meniiben a Regisztricié (Register)
lehetdségre és kovesd az utasitdst. A regisz-
trécihoz meg kell adnod az email cimedet,
ide kiildik el a jelszavadat. Az emailcimedre
kildoee levélben kapsz egy jelszét, amivel
Gjra be kell Iépned most mér regisztrdle fel-
haszndléként. Kattints a Jdtékos meniiben a
személyes infékra. Itt tudod személyreszabni
a regisztrciédat. El8szor érdemes 4tdllitani
a jelszavadat. Bdr nem kételezd, illik meg-
adnod a nevedet és feltoltened egy képet
magadrél. Ha ezt megteszed, sokkal sziveseb-
ben fognak veled jétszani ismeretlenek, eset-
leg lehetdséged nyilik néhdny tanitd jacékra is
er8sebbekkel.

Magyar szoba

Menj a meniiben a Szobdk (Rooms) lehe-
t8ségre. Nyisd meg a szobdk listdjit. Nyisd
meg a Fészobdkat (Main). Keresd ki a Hun-

garian room-ot és [épj be a magyar szobdba.
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Az elsd 1épések

Mieldtt elkezdenél jdtszani érdemes vé-
gignézni néhdny erdsebb, danos jatékos parti-
jét. A legtdbb erds jdtszma az angol szobdban
(English room) megy. A KGS-en minden par-
tit megnézhetsz, amit a jitékosok nem titko-
sitottak. Lépj be a jdtszmdba, és figyeld a jé-
tékot! Probdld meg megérteni a lépésck okait,
prébdld kitaldlni, hogy hovd fognak lépni a
jatékosok! A jdték végén nézd meg, hogyan
szdmoljék meg az ll4st!

A f8ablak bal oldaldra kattintva ldthatod
a kihivdsok listdjdt (Open games). Ezek azok
a jatékosok, akik éppen ellenfélre vdrnak.
Alapvet8en az a szokds, hogy a hozzdd ha-
sonlé erejli vérakozékat hivod ki jdtszani. Ha
mindsités nélkiil jétszani szeretnél valakivel
érdemes el8szor megszélitanod és megkérned,
hogy jétsszon veled egy partit.

A magyar szobdban 4ltaldban taldlhatsz
olyan embereket, akik jdtszani fognak veled.
Kérj bétran segitséget!

Te is nyithatsz partit, de amig nincsen
mindsitésed, lehet nem sokan fognak jdtszani

veled.



Magyar Goszovetség

Cim: 1114 Budapest, Barték Béla at 19.
Honlap: http://www.goszovetseg.hu

Tagszervezetek és géklubok:

Agyar SE Géklub

Erkel Ferenc Mivel8dési Kézpont,
2092 Budakeszi, Fé u. 108.
Csiitoreok 18-21 6rdig.

agyar_se@freestart.hu

Barcza Gedeon SE Géklubja
Kispesti Kasziné (Vigadd),
XIX. ker. Fé utca 42.

Szerda 17-19 érdig.
adamgy@bgsc.hu

PaGoda G6 Klub (1000Tea)
1000Tea teahdz, Budapest,
1053, VAci utca 65. (belsé udvar)
Péntek 17-21 érdig
heep://www.pagodago.hu/

Pipai Reformitus Gimndzium Gékubja
PRG Fitinterndtusdnak pinceklubja

hétf8 és csutortdk 14.15-16.00

(tébbnyire jéval tovdbb) iskolaid8ben
bardos.zoltan@refg-papa.sulinet.hu

MGE Pestijhelyi Klub
Pestujhelyi K6zosségi Héz

1158 Budapest Szlics Istvdn u. 45.
Csiitoreok 18-21 6réig
mge.pestujhely@gmail.com

Magyar-Kinai Két Tanitdsi Nyelvii
Altalédnos Iskola — gészakkor

1157 Budapest Kavicsos koz 2-4.
cstitoredk 14.00-15.30
mge.pestujhely@gmail.com

Pesttjhelyi Altalinos Iskola - gészakkor
1158 Budapest Pestujhelyi at 38.

péntek 15.30-16.15
mge.pestujhely@gmail.com

Fehér G6 Klub

8000 Székesfehérvar, Budai tr 45.
LK épiilet, 1. emelet 35-6s terem
(megkozelités a Hadidrva utca feldl)
Kedd 17-19 6réig (tanitdsi napokon)
laszlo@boviz.hu

Csongradi géklub

Batsdnyi Jdnos Gimndzium
6640 Csongrad, Kossuth tér 1.
Szerda 14.15-t61

csongol00@gmail.com

Séarkdny DSE — géklub
1173 Budapest, Osszefogés u. 20.

kollnerodon@gmail.com

loGOsz Egyesiilet:
3534 Miskolc, Gagarin u. 24. sz. 4/2
htep://logoszse.freeweb.hu

Hej6keresztiri gészakkor

3597 Hejokeresztur, Petdfi u. 111

IV. Béla Kérzeti Altalénos Iskola és Napkézi
Otthonos Ovoda

Siimegcsehi goszakkér
Fazekas J6zsef Altaldnos Iskola,
Napkozi Otthonos Ovoda és Bélcsdde

goszakkor@gmail.com

Aromo Géiskola

htep://sites.google.com/site/aromogoiskola
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Indiai bilcsesség — a gora alkalmazva:

,Vannak gdsok, akik gyengén jdtszanak
és nem tudjik azt.
Ezek a tudatlanok, keriild Sket.

Vannak gosok, akik gyengén jdtszanak
és tudjik azt.
Ezek jé emberek, segitsd dket.

Vannak gésok, akik erdsen jarszanak
és nem tudjik azt.
Ezek a szerények, dvakodj téliik.

Vannak gosok, akik erdsen jdtszanak
és tudjdk azt.
Ezek a bolcsek, utinozd dket.”

Lep
batran!

www.goszovetseg.hu




